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Mili rodice,

v8imli jste si nékdy, nddherného vyrazu tvdre Vaseho ditéte
kdyZ pozndva nebo objevuje nové véci? Jsou to snad ty
nejskvélejSi momenty, kterymi odmeériuje dité svoje rodice.
Pravé pro tyto krasné chvilky, vyviji firma VTech s nejvétsi
peclivosti, hracky pro malé déti, kojence i batolata.

Tyto jedinecné interaktivni hracky pfimo reaguji na to, co déti
délaji prirozené — hraji si! PouZiti inovativnich technologii pfi
vyvoji a vyrobé téchto hracek, umozriuje interaktivné reago-
vat na podnéty ditéte, takZe se kazda hra stava zabavnou

a jedine¢nou. UCI déti, pfimérené k jejich véku, pojmy

jako jsou prvni slova, Cisla, tvary, barvy nebo hudbu. Jesté
ddlezitéjsi je, Ze VTech vyukové hracky rozvijeji dusevni a fy-
zické schopnosti ditéte tim, Ze inspiruji, poutaji i uci.

Ve Vtech, vime, Ze dité ma schopnost délat velké véci. To
je davod, pro¢ jsou vsechny nase elektronické vzdélavaci
hracky navrZzeny tak, aby pomahaly rozvoji détské mysli

a zaroven jim umozZnily rozvijet jejich ostatni dovednosti.
Dékujeme vam za divéru, kterou jste projevili nakupem
hracky VTech. Je nam velikou cti, Ze jste ndm dali mozZnost
se podilet na uceni a vyvoji Vaseho ditéte.

S dctou
Vasi pratelé z VTech

Vice informaci o vzdéldvacich hrackdch VTech najdete na
www.vtechcz.cz
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Kidizoom® Duo MX 5.0 je zabavny, odolny a snadno ovladatelny
digitalni fotoaparat s dvéma objektivy. Fotoaparat umi nejen fotit

a natacet videa, ale obsahuje novou naprosto Uzasnou varku

novych efektd, trikd i her. Dokéaze vytvofit originalni a nezameénitelné
autoportréty, vtipné skupinové fotografie nebo videa. Zabudované
pohybové &idlo pfinese spoustu neo¢ekavané zabavy. Samoziejmé
nechybi zabudovany blesk, ¢asova¢ i moznost foceni vice fotografii
jednim stiskem. PFijemnou zabavu spini také hlasovy zaznamnik

s méni¢em hlasu.

Rodic¢e zejména oceni vysokou odolnost vyrobku i moznost nastaveni
rodi¢ovského zamku, ktery dokaze omezit ¢as, ktery déti stravi hranim
her. Hrani her Ize i UpIné zakazat.

VLASTNOSTI PRODUKTU A TLACGITEK

Spoust Hledacek
fotoaparatu Tlagitko pro
zménu objektivu
Blesk @
Oto¢ny ® =
krouzek ® S Predni objektiv \
& 5 \
Slot pro
kartu USB Port '
mikro SD
Zadni
objektiv
) Zoom
4polohové
smeérové
tlacitko Tlagitko OK
Tlacitko
Tlacitko doma hvézda
Tlagitko Tlagitko
prehravani ZAP/NYP

Ovladani

dani i © ;Tlaéitko zrusit
hlasitosti Mikrofon
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Tlagitko ZAPNVYP ()
Tlacitkem se zapina nebo vypina fotoaparat.
Tlaéitko pro zménu objektivu

Pokud je kamera zapnuta, Ize timto tlaitkem pfepinat mezi pfednim
a zadnim objektivem.

Spoust fotoaparatu
Stiskem tohoto tla¢itka pofidite fotografii nebo zaénete natacet video.
Tlacitko prehravani ‘
Stisknutim tohoto tlacitka mGzete prohliZet fotografie nebo videa.
4polohové smérové tlacitko
Stisknutim téchto tladitek posunete kurzor a provedete vybér.
Blesk f: V rezimu fotoaparatu stisknéte toto tlacitko pro prepnuti
mezi rdznymi rezimy blesku.
Casovaé 6: V rezimu fotoaparatu mlzete stisknutim tohoto tlacitka
zapinat a vypinat ¢asovac.
Tlagitko domu

Stisknutim tohoto tladitka pfejdete do hlavniho menu nebo se vratite
zpét do pFediho, dil¢iho menu.

Tlaéitko OK

Stisknéte toto tlacitko pro potvrzeni volby nebo akce.

Tipy: Tlacitko OK Ize také pouzit pfi fotografovani v rezimu fotoaparatu.
Tlagitko hvézda

Stisknéte toto tlacitko pro pfidani efektd do fotografii a videi nebo pro
zobrazeni nabidky efektl v jinych rezimech.

Otoény krouzek

Otacenim krouzku pfidate nebo zménite filtr barevného efektu
v rezimech fotoaparatu nebo videa.

Ovladéni hiasitosti (©)

Pro nastaveni hlasitosti stisknéte tlacitko hlasitosti a poté smérové
tlagitko doleva nebo doprava.

Tlaéitko zrusit

Stisknutim tohoto tladitka odstranite fotografii, video nebo hlasovy
soubor.

Zoom

»({@@Dw

Posunem tlacitka smérem nahoru pfiblizite objekty, smérem dold oddalite.

(O]
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USB Port

Pfipojte dodany kabel USB do tohoto portu a pfipojte jej k pocitaci.
Slot pro kartu mikroSD

Vlozte kartu microSD (neni soucasti dodavky) pro rozsifeni paméti.

OBSAH BALENI

+ 1 VTech® Kidizoom® Duo MX 5.0

+ 1 USB kabel

+ 1 poutko na zapésti

+ 1 navod k pouziti

VAROVANI: Veskeré obalové materialy, jako jsou pasky, folie,
obalové visa€ky a zamky, nejsou soucasti této
hracky a musi byt odstranény pro bezpeénost
Vaseho ditéte.

POZNAMKA: Prosim uschovejte navod k pouziti, obsahuje
duilezité informace.

TECHNICKE UDAJE ®
Displej 2.4” TFT barevny LCD

Rozliseni foto Predni objektiv

Vysokeé rozliSeni:
2560 x 1920 (5.0 MP) pro bézné fotografie
1600 x 1200 (2.0 MP) pro foceni a nataéeni
s efekty

Nizké rozliseni:
640 x 480 (0,3 MP)
Zadni kamera:
640 x 480 (0,3 MP)
Rezim rozliSeni je volitelny v Nastaveni

RozliSeni video | 320 x 240 pixelG

Délka videa 10 minut pfi pouziti microSD karty
limit pro soubor

Digitalni zoom 4x
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Rozsah ostieni

od 46 cm do o

Dosah blesku

90 — 400 cm

Vnitfni pamét

256 MB vestaveéné paméti (sdilené s daty
programu; Dostupné paméti pro ukladani bude
méneé)

Format souboru

Fotografie: Standardni vychozi JPEG
Videa: AVI (Motion JPEG)

Pamétova karta
Format

karta microSD / microSDHC (neni soucasti
dodavky) s kapacitou od 1 GB do 32 GB

a kapacita

Pfipojeni Kabel USB 2.0 (je soucasti dodavky) pro pfipojeni
k pocitaci

Baterie 4 alkalické baterie AA (LR6)

Provozni 0-40 °C (32-104 °F)

teplota

ORIENTACNI KAPACITA ULOZISTE

A
Vnitfni pamét 140 1000 9
2GB | 1,800 20,900 110
4GB | 3,600 41,900 220
Pa{g‘ffg"é 8GB | 7,200 83,800 450
16GB | 14,400 167,700 910
32GB| 28900 335,500 1,830

POZNAMKA: Vy3se uvedené hodnoty jsou pfiblizné, aktualni kapacita
zavisi na aktualnich podminkéach.

Délka videa je 5 minut pro jeden soubor pfi pouziti interni paméti

a 10 minut na soubor pfi pouziti pamétoveé karty.

®



ZACINAME
INSTALACE BATERIi

Poznamka: Pro montaz a instalaci baterii je vyzadovana dospéla osoba

Ujistéte se, ze je fotoaparat vypnuty.

Oteviete kryty baterii na rukojeti fotoaparatu. Kryty baterii oteviete
stlaéenim zapadky smérem dold.

Nainstalujte 4 nové baterie typu “AA” (2 na kazdé strané), tak jak je
znazornéno na obrazku nize.

Nasad'te zpét oba kryty baterii a zatlatte dokud kryt baterie
nezapadne spravné na misto.

[S]
<1
b
>3
i)
-3
]
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UPOZORNENI PRO BATERIE

e o o o o o o o

Pro spravny a maximalni vykon pouzivejte pouze nové alkalické
baterie nebo pIné nabité NI-MH (Nickel Metal-hydride) nabijeci baterie.
Pouzivejte pouze baterie stejného nebo ekvivalentniho typu, jak je
doporuéeno.

Nemichejte rlizné typy baterii: alkalické, standardni (carbonzinc)
nebo nabijeci (Ni-Cd, Ni-MH), nebo nové a pouzité baterie.
Nepouzivejte poskozené baterie.

VlozZte baterie spravnou polaritou.

Zabrarite zkratovani kontaktt baterie.

Vyjméte vybité baterie z hracky.

Vyjméte baterie pfi del§im nepouzivani.

Nevhazujte baterie do ohné.

Nenabijejte standardni baterie.

Vyjméte nabijeci baterie z hracky, nez zacnete nabijet.

Nabijeci baterie mohou byt obsluhovany pouze za dozoru dospélé
osoby.

(O]
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Likvidace baterii a vyrobku

PFeskrtnuty symbol popelnice na produktech, bateriich nebo
na jejich obalech, znamena, Zze nesméji byt likvidovany

s domacim odpadem, protoze obsahuiji latky, které mohou
byt Skodlivé pro zZivotni prostfedi a lidské zdravi.

Symboly chemikalii Hg, Cd nebo Pb, pokud jsou vyznacéeny,

ukazuji, Ze baterie obsahuje vice nez stanovené
hodnoty rtuti (Hg), kadmia (Cd) nebo (Pb) olova v baterii.
Narizeni(2006/66/EC).
Silny pruh u popelnice znamena, ze produkt byl uveden na
B rh po 13. srpnu 2005.
Pomahejte zodpoveédné chranit Zivotni prostredi pfi likvidaci
svého vyrobku nebo baterie.
Pro vice informaci prosim navstivte: www.ekokom.cz, www.asekol.cz,
www.asekol.sk, www.recyclenow.com

INSTALACE PAMETOVE KARTY

Kidizoom® MX Duo 5.0 podporuje pamétoveé karty microSD/
microSDHC do 32GB.

- Ujistéte se, Ze je fotoaparat VYPNUTY.

+ Najdéte slot na pamétovou kartu na spodni ¢asti fotoaparatu.

+ Vytdhnéte gumovy kryt.

+ Vlozte pamétovou kartu (neni soucasti baleni) jak je na obrazku.
— Jakmile je detekovana pamétova karta, miize byt pouzita.
Pamétovou kartu nastavi
fotak jako vychozi
automaticky.

+ Chcete-li vyjmout
pamétovou kartu ze slotu,
zatlaéte na kartu jednou
aona se vysune.

POZNAMKA: Pokud je

pouzivana pamétova

karta, data ulozena v interni

paméti nemohou byt ve

fotoaparatu zobrazena, dokud nebude pamétova karta vyjmuta!

Abyste zabranili nahodné ztraté dat, ujistéte se, ze jste zalohovali

vechny dulezité soubory pfed pouzitim dat z pamétové karty!

(O]
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ZACINAME S KIDIZOOM® DUO MX 5.0
Stisknéte tlacitko ZAP/VYP @ pro zapnuti fotoaparatu.

« Pokud spoustite fotoaparat poprvé, pfehraje se zkuSebni demo
ukazka. Stisknutim tlacitka spoust @ fotoaparatu se demo ukazka
uz pristé nespusti.

« Poté co fotoaparat ukon¢i demo ukazku, mizete nastavit datum
a &as. Stisknéte tlagitko Nahoru # nebo Dolti ® na smérovém
tlacitku a vyberte spravny den , mésic, rok, hodinu a minutu.
Stisknéte tlacitko Vlevo Q nebo Vpravo D a kurzor prejde na
pfedchozi nastaveni nebo dal$i bod nastaveni. Nakonec stisknéte
tlacitko OK pro potvrzeni nastaveni. Chcete-li nastavit datum
a Cas pozdéji, prejdete do menu na Nastaveni.

» Po prvnim vypnuti demo ukazky a nastaveni se po zapnuti dosta-
nete pfimo do rezimu fotoaparatu a mizete zacit fotit.

« Stisknutim tla¢itka Doma @ se dostanete se do hlavniho menu, kde
si mlzete vybrat ostatni aktivity.

» Opétovnym stiskem tlacitka ZAP / VYP @ vypnete pfistroj.

STAV BATERIi

Kdyz se na pfistroji zobrazuje ikona pro nizkou kapacitu baterie 1,
doporuéujeme vyménit baterie za novou sadu baterii. Kdyz se objevi
ikona vybité baterie {71 pfistroj nebude fungovat spravné a pred dalsim
pouzitim by mély byt vlozeny nové baterie.

AUTOMATICKE VYPNUTI

Pro zachovani delsi zivotnosti baterie, bude Kidizoom® Duo MX 5.0
automaticky vypnut, pokud nebude zjiSténa zadna ¢innost na displeji
po dobu 3 minut v rezimu fotoaparat nebo video. V ostatnich rezimech,
je Gas automatického vypnuti 2 minuty. Pfi pouziti efektu “ Zatfes
fotkou” je to 15 minut. Fotoaparat Ize znovu zapnout stisknutim tlacitka
ZAP /VYP.

|
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PRIPOJENI K POCITACI

Kidizoom® Duo MX 5.00 mUzete pfipojit k PC nebo Mac pomoci
standardniho USB kabelu (souéast dodavky). Jakmile se pfipojite,
muizete zaclit prenos souborl mezi fotoaparatem a pocitacem.
Postupuijte prosim podle nize uvedenych pokyn(:

! ©
V/ =

+ Pred pfipojenim k pocitaci vypnéte fotoaparat.

+ Vytahnéte gumovy kryt USB portu ve spodni ¢asti fotoaparatu.

+ Vlozte kabel USB (maly konec) do portu USB fotoaparatu.

+ Vlozte vétsi konec kabelu USB do portu USB v poéitaci. Port USB je
obvykle oznacen timto symbolem: <o~

- Na pocitaCi naleznete vyménitelné jednotky nazvané VTech 5071
a VT SYSTEM. VTech 5071 je pro ukladani dat, VT SYSTEM je
pouze pro ulozeni systémovych dat. Neupravujte a nevstupujte do
néj! Pokud ve fotoaparatu pouzivate pamétovou kartu, slozka VTech
5071 zobrazi obsah pouze na pamétové karté.

Aby se zabranilo moznému poskozeni Kidizoom® Duo MX 5.0

+ Pokud kabel USB neni pfipojen k jednotce, ujistéte se, ze gumovy kryt
slotu zakryva USB slot fotoaparatu.

+ Ujistéte se, ze gumovy kryt na slot SD karty je spravné umistén.
POZNAMKA:

Jakmile je fotoaparat pripojen k poéitaci, nevkladejte ani nevyjimejte
pamétovou kartu a pfi pfenaseni soubor( neodpojujte fotoaparat.
Po dokonéeni odpojte fotoaparat podle zasad bezpeéného odpojeni
hardwaru z poéitace. Pak muzete fyzicky odpojit fotoaparat od
pocitace.

Zalohovanifotografii nebo videozaznamti pofizenych fotoaparatem:
+ Vyhledejte a otevrete slozku DCIM ve vyménitelné jednotce VTech
5071.

- VaSe fotografie a video soubory jsou umistény v podslozce s nazvem
100VTECH. Zkopirujte a vlozte své fotografie a video soubory do vasi
slozky v pocitaci, uréené pro zalohovani.

(O]
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Zalohovani hlasovych soubort pofizenych fotoaparatem:

+ Vyhledejte a oteviete slozku VOICE ve vyménitelné jednotce VTech
5071.

-+ Zkopirujte a vlozte své zaznamy do vasi slozky v pocitaci, uréené pro
zalohovani.

Pfenos fotografii nebo videozaznamu do fotoaparatu:
» Nejprve vyberte soubory fotografii nebo videa, které chcete prevést
z pocitace.

» Vyhledejte a oteviete slozku DOWNLOAD na vyménné jednotce
VTech 5071, poté zkopirujte a vlozte soubory fotografii do podslozky
PHOTO nebo do podadresarfe VIDEO pro video soubory.

POZNAMKA:

+ Nevkladejte fotografie nebo videa vytvorené jinymi kamerami do
Kidizoom® Duo MX 5.0, protoze tyto formaty souborl nemusi byt
kompatibilni.

POZADAVKY NA SYSTEMY PRO POCITACOVE PRIPOJEN::

Microsoft® Windows® 7, Windows® 8 nebo Windows® 10.

macOS verze 10.7, 10.8, 10.9, 10.10, 10.11, 10.12 nebo 10.13.

CINNOSTI

Hlavni menu
+ Stisknéte tlacitko Domu @ pro volbu
pozadované ¢innosti.

+ Stiskem 4 polohového smérového tladitka €
vyberte pozadovanou ¢innost. Pro potvrzeni
stlacte tlacitko OK.

- Interaktivni tapeta (pozadi) se bude pohybovat
podle uhlu nato€eni fotoaparatu.

+ Tapetu (pozadi) mlzete zménit vybérem z galerie fotoaparatu nebo
mUzZete vybrat vlastni fotografii. DalSi informace naleznete v Casti
Nastaveni.

1. Fotoaparat

V rezimu Fotoaparat muizete vytvaret bézné fotografie, autoportréty
nebo fotografovat s vlozenim vtipnych efektl. Stisknutim Tlacitka pro
zménu objektivu prepnete mezi pfednim a zadnim objektivem.
Pokud chcete pouzit funkci digitalniho zoomu, pouzijte kole¢ko zoomu.
Stisknutim tlacitka spousté @ nebo tlacitka OK @ udélate fotografii.

(O]
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Fotografické efekty a rezimy obrazku

Pokud chcete pfidat razitka, ramecky, legraéni obli¢ejové efekty,
kaleidoskopické efekty nebo efekty tfresenim, stisknéte levy Q nebo pravy
O kurzor smérového tladitka. Vyberte efekt anebo stisknutim tlagitka
hvézda @ prejdéte do nabidky dalSich efektl a vyberte jiny efekt.

Chcete-li pfidat nebo zménit efekt barevného filtru, otacejte v rezimu
fotoaparatu otoénym krouzkem. Filtr ovlivni i dal§i vybrané efekty.

V rezimu “3 fotky za sebou” vytvofite 3 snimky jednim stisk-
nutim spousté fotoaparatu. Blesk a efekty barevného filtru budou
v tomto rezimu deaktivovany proto, aby bylo dosazeno rychlého
a nepretrzitého snimani.

Rezim automatického portrétu vam umozni
automaticky udélat fotografie sebe sama. Staci
zUstat pred kamerou a pockat az fotoaparat
3x zrychlené zapipa. Kamera odpocitava
nastavené vtefiny a po rychlém trojitém pipnuti
poridi snimek. Zajistéte, aby podminky osvétleni
byly co nejlepsi a aby fotoaparat byl ve stabilni
poloze, tak aby mohl detekovat obli¢eje.
POZNAMKA: Pokud ztlumite fotoaparat, nebude pipani slyset.
Casovaé (Samospoust)

Zapnéte ¢asovac v nabidce Nastaveni. Povolte pouziti odpocitavani
pred pofizenim fotografie. Na obrazovce mizete stisknutim kurzoru na
smérovém tla¢itku Doll zapnout nebo vypnout ¢asovac .

Blesk

Ve vychozim nastaveni je blesk fotoaparatu nastaven na automaticky
rezim @ a blesk se zapina automaticky pokud pfistroj vyhodnoti ze

je zapotrebi blesk. Stisknéte kurzor Nahoru # na smérovém tlacitku,
cheete-li zménit rezimy. Volit Ize: blesk vzdy 4 , blesk automaticky 2
nebo blesk vypnuty 5.

POZNAMKA: Blesk fotoaparatu nebude k dispozici v nasleduijicich
pfipadech.

+ ReZim 3 fotky za sebou

+ Kdyz se pouziva zadni objektiv

+ Pokud je baterie vybita a zobrazi se tato ikona .

Varovani: Abyste zabranili poskozeni o¢i, vypnéte automaticky blesk
pfi fotografovani tvafi osob nebo zvifat zblizka.

Optimalizace fotografii

P¥i optimalizaci fotografii se pfi foceni nafoti vice snimkd a fotoaparat si
sam najde nejlepsi snimek, ktery ulozi. Zobrazi-li se tato ikona ﬂl na
obrazovce po stisknuti tlacitka spouste (@), zkuste fotoaparat drzet co
nejstabilnéji, tak aby byl dosazen co nejlepsi vysledek.

POZNAMKA: Pokud chcete b&hem foceni rychleji reagovat, mazete
v nabidce Nastaveni, optimalizaci fotografii vypnout.

(O]
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2. Spole¢né foto
Zvolte rezim Spole¢né foto a vytvorte si fotografii na které budete
spole¢né s prateli.
Nejprve stisknutim levého < nebo pravého O smérového tladitka

vyberte motiv. K dispozici jsou dva styly motivd, které Ize vybrat: Kre-
slené nebo kolaz. Stisknutim tlacitka hvézda (%) miizete zménit styl.

Ve vybraném tématu postupuijte podle ¢isel ramecki a fotte riizné
snimky svych pratel nebo sebe, postupné, s pomoci tlacitka spousté

nebo tlagitka OK @). Chcete-li posledni snimek vyfotit jinak, Ize ho
smazat tlagitkem Zrusit (X).

Kdyz nafotite vSechny snimky stisknéte tlacitko OK pro potvrzeni
a ulozeni obrazku. Spole¢né foto si mlzete kdykoli prohlédnout
v rezimu prehravani.

3. Video %4

V rezimu Video mliZzete natacet bézna videa nebo i videa se
zabavnymi animacemi a také pfidavat efekt barevného filtru. V hlavni
nabidce vyberte ikonu rezimu videa a stisknéte tlacitko OK pro
potvrzeni volby.

Bézné video

+ Stisknéte tladitko spousté @ nebo OK pro zac¢atek nebo konec
nahravani.

+ Kdykoli mazete pouzit i funkci digitalniho zoomu.

+ Chcete-li pfidat nebo zménit efekt barevného filtru, otoéte otoénym
krouzkem. Doporu€ujeme nepouzivat béhem nataceni. Filtr ovlivni
také v8echny vybrané motivy videa.

Vybér motivu s kreslenymi efekty

+ Kresleny motiv muzete vybrat stisknutim
levého Q nebo pravého kurzoru O =
a stisknutim tlagitka OK potvrdit volbu. b
Videozaznam se jeSté nezahdji. Teprve
stisknutim tlaéitka spousté @ zahajite
nahravani pfimo s vybranym tématem.

—e B
|
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- Stisknutim tlagitka hvézda (%) prejdete do nabidky témat videa. Zde
Ize zobrazit vSechny motivy videoklipll a vybrat si svij oblibeny.

Animované efekty

» Po zvoleni motivu se na obrazovce zobrazi
ikony se ctyfmi Sipkami. Stisknutim tlacitka
Smazat ® se vratite do nabidky vybéru motivd
a vyberte jiny motiv karikatury nebo stisknéte
kurzory smérového tlagitka pro vybér
urgitého efektu. Stisknutim tladitka spousté
@ nebo tlacitka OK zacnete nahravat.

+ Béhem nghravani se Ize stiskem smérového
tlacitka @ pfesunout na konkrétni efekty.
Stisknutim tlacitka spousté nebo tlacitka
OK zastavite nahravani.

Animované efekty s hudbou

+ Zvolte animovany efekt s hudbou. Hudba
a kreslend animace pobézi automaticky,
dokud hudba nepfestane. Stisknutim tlacitka
Smazat ® se vratite do nabidky pro vybér
motivl. Stisknutim tlagitka spousté @ nebo
tlacitka OK spustite kdykoli nahravani
s vybranym motivem.

+ Béhem nahravani stisknéte tlacitko spousté @ nebo tlacitko OK
pro zastaveni nahravani. V opa¢ném pfipadé se zaznam ukonci
automaticky po dokonceni hudby.

POZNAMKA:

+ Zapnéte Casovac v nabidce nastaveni, tak abyste pfed nahranim
videa umoznili odpocitavani a mohli tak natacet sami sebe.
Stisknutim smérového tla¢itka dold mizete zapnout nebo vypnout
Gasovac.

+ P¥i nahravani videa s efekty nevypinejte fotoaparat, jinak se hudba,
zvukové efekty ani karikatury nenahraji.

4, PFehrévéni@
Stisknutim tlacitka pfehravani (® zobrazite pofizené fotografie
a videozaznamy.

- Stisknutim tlaitek kurzoru nahoru # nebo dolt @ zobrazite
predchozi nebo dalsi soubor.

+ Pouzijte zoomové kolecko #& pro oddaleni a zobrazte si soubory jako
miniatury. Nasledné mazZete pouzit zoom Zk a zvétsit obrazek na
celou obrazovku.
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« Stisknutim tlacitka OK prehrajete video. BEhem pfehravani videa
mUzete stisknutim levého Q nebo pravého O smérového tladitka
pouzit zrychlené previjeni vzad nebo vpied rychlosti 2x. Opétovnym
stisknutim tohoto tlacitka zménite rychlost na 4x. Dal§im stiskem
kurzora nebo tlacitka OK se vratite k bézné rychlosti pfehravani.

+ Pokud chcete zvétsit fotografji, vyberte pozadovanou fotografii
pomoci smérovych tladitek . Pouzitim kole¢ka zoom pro pfiblizeni
4 fotografii zvétsite. Stiskem OK se vratite ke standardnimu
zobrazeni.

+ Stisknutim tlacitka hvézdy @ zobrazite nabidku pozadi (tapety).
Zvolte Ano pokud chcete pouzit aktualni fotografii jako pozadi na
hlavni strance.

. L @
5. Hlasovy zaznamnik @R\
V rezimu hlasového zaznamniku mlzete nahrat svij viastni hlas
v délce az 10 minut na jednu nahravku. Zvolte ikonu hlasového
nahravani v hlavni nabidce pro volbu tohoto rezimu.

+ Stisknutim tlacitka OK spustite nahravani nového souboru.
Pfi nahravani je zvyraznéna ikona nahravani [e |. Opétovnym
stisknutim tladitka OK zastavite nahravani. Po nahrani se
automaticky zobrazi seznam skladeb.

- Stisknéte tlagitko OK @), chcete-li prehravat hlasovou nahravku.
Zaroven musi byt zvyraznéna ikona pro pfehravani [ & |. Stiskem
tla¢itka OK zastavite prehravani.

+ V seznamu nahravek pouzijte levy Q nebo pravy O kurzor
smérového tlacitka, pokud se chcete pfesunout na ikonu nahravani
[[e ]a vytvofit novy hlasovy zadznam nebo ikonu prehravani [ & ] pro
prehrani vybraného souboru.

+ Chcete-li pfidat efekt zmény hlasu do stavajiciho hlasového
souboru, stisknutim levého < nebo pravého O smérového tladitka
se presunte na ikonu efektu [ & | a stisknutim tlacitka OK nebo
stisknutim tlacitka hvézda ejdéte do nabidky efektl pro zménu
hlasu.

V tomto menu stisknéte smérove tlacitko a vyberte si efekt pro zménu
hlasu. Stisknutim tlacitka OK @) pfidate vybrany efekt. Chcete-li ulozit
zménény hlasovy soubor jako jiny hlasovy soubor, stisknéte smérové
tla¢itko a pfesurite se na zvyraznénou ikonu Ulozit jako a stisknutim
tlacitka OK spustite proces ukladani. Po skonéeni procesu ukladani
se automaticky vratite zpét, do seznamu nahravek.
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6. Zatres fotkou ¢

V aplikaci Zatfes fotkou se vSechny fotografie ve fotoaparatu zobrazuiji
v sestupném poradi. Béhem prezentace mizete ke kazdé fotografii
pridat legracni efekty pouhym zatfesenim, a to v momenté kdyz se zo-
brazi ikona tfeseni @ .

P¥i pouziti efektu nastava urcité zpozdéni pfi prehravani jednotlivych
fotografii. (viz nize uvedené informace o nastaveni). Na fotografiich
muUze byt pouzito nékolik rdznych pfechodovych efektd.

Poznamka: Fotografie s aplikovanymi efekty nebudou uloZeny.

Chcete-li zménit nastaveni, stisknéte tlagitko @ a prejdéte do nabidky
Zattes fotkou.

V této nabidce jsou 4 moznosti nastaveni:

Nabidka MoZnost nastaveni
1 (Standardné)
2
Hudba na pozadi 3
Off
PFechod (Vytvofi efekty pfi zméné z jedné Off
fotografie na dalsi) On (Standardné)
Promichat (Nastavi zobrazeni fotografii Off (Standardné)
v ndhodném poradi) On
4 sekund
Zpomaleni (Nastavi pomalejsi pfehravani 6 sekund (Standardné)
jednotlivych fotografii) 8 sekund
10 sekund

4
7. Kreativni efekty g@

Stisknutim levého < nebo pravého O smérového tlacitka si vyberte
z nabidky a stisknutim tlacitka OK vybér potvrdte.

A. 9;‘, Foto editor

Ve foto editoru mizete do fotografie pfidavat fotoramecky, razitka,
zabavné efekty a efekty fantazie.
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Stisknutim tlagitek kurzoru nahoru # nebo dold &) zobrazte fotografie
a stisknutim tlacitka OK potvrdte vybrany obrazek a zaénéte
upravovat. Zobrazi se menu Uprav. Stiskem smérového tladitka @ si
vyberte jednu z nize uvedenych funkci a poté stisknéte tlacitko OK

@‘ Fotorameéky
Volbou této ikony pfidate foto ramecek k fotografii. Stisknutim levého

< nebo pravého D smérového tladitka vyberte ramecek a stisknutim
tlagitka OK @) potvrd'te vybér.

k Razitka

Volbou této ikony pfidate originalni razitka k vasi fotografii. Stisknutim
levého < nebo pravého O smérového tladitka vyberte razitko a poté
stisknutim kurzoru Nahoru & nebo Dol zvétSite nebo zmensite
velikost razitka. Stisknutim tlacitka OK potvrdite vybér a poté
pomoci smérového tladitka pfesunete razitko na potfebné misto.
Klepnutim na tlacitko OK pridate dalSi razitko k fotografii.

| & Zabavné efekty

Volbou této ikony pfidate ke své fotografii efekt smésné tvare, deformace,
kaleidoskopu nebo barevného filtru. Stisknutim levého Q nebo pravého
O kurzorového tlagitka vyberete efekt a poté stisknutim tlacitka Nahoru
# nebo Dold @ zménite velikost a pouZiti efektu. Stisknéte tlagitko
OK a potvrdte vybér. Stisknutim smérového tlagitka presurite
efekt na misto, kam jej chcete umistit, a poté stisknutim tlacitka OK
pridejte efekt k fotografii. Pro efekt barevného filtru sta¢i jednoduse
vybrat efekt a stisknout tlacitko OK pro jeho pouziti.

Poznamka: Vytvoreni specialniho efektu na fotografii mize trvat i déle
nez 1 minutu.

ﬁ Fantazie
Zvolte tuto ikonu a pridejte fantazijni efekt k vasi fotografii. Stisknutim
levého A nebo pravého O smérového tladitka vyberte efekt a stisknutim

tlagitka OK @) potvrdte vybér.
| ﬁ Vratit zpét
Tutq ikonu vyberte pokud chcete zrusit posledni Gpravy.

. Ulozit jako

Volbou této ikony uloZite upravenou fotografii pod jinym nazvem.
Pudvodni obrazek zdstane zachovan.

Poznamka: Proces ukladani upravené fotografie s efekty mize trvat
i déle nez 1 minutu.
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B. Vtipna tvar

V aplikaci Vtipna tvaf muzete fotografovat sebe
i své pratele a prohlizet si obliceje se zabavnymi ooy "
motivy. Fotoaparat naklanéjte rdznymi sméry Q/./«Lw
anebo s nim tfeste tak, abyste uvidéli blaznivé Q ‘
efekty, slySeli akéni zvuky nebo vase nahravky. =4

Stisknutim tladitka OK (@) spustite funkci hlasového opakovace.
Fotoaparat bude zabavnym hlasem opakovat to, co jste fekli.
Stisknutim kurzoru Nahoru 4 nebo Dolu (§ zménite motiv. Stisknutim
levého < nebo pravého D kurzoru zménite tvar.

MUzZete ulozit maximalné 10 tvafi. Pokud chcete odstranit oblicej,
stisknéte tlagitko Zrusit (X). Mizete také stisknout spoust @ abyste
vyfotili novy snimek, ktery nahradi aktualni oblicej.

C. @ Analyza tvare

S aplikaci Analyza tvare si mizete vyfotit svého pfitele a aplikace vam
sdéli, jak chytry je vas pfritel!

Nejprve se ujistéte, Zze mate tvar ve stredu
ramecku. Kdyz se ramecek zmeéni na zelenou
barvu, znamené to, Ze byla detekovana tvar.
Stisknutim tlagitka OK spustite proces
skenovani. Vysledek se zobrazi za nékolik
sekund. Chcete-li zobrazit posledni 3 vysledky,
stisknéte levé < nebo pravé O tlagitko
sméroveého tlacitka.

POZNAMKA: V3echny vysledky v aplikaci Analyza tvafe jsou gene-
rovany nahodné a jsou jen pro zabavu.

8. Hry

Kidizoom® Duo MX 5.0 obsahuje 5 vestavénych her. V nabidce her si
vyberete hru stisknutim levého Q nebo pravého > smérového tlacitka.
Stisknutim tlagitka OK (@) vstoupite do vybrané hry.

Prvni tfi hry: Dopravni zacpa, Zachran ryby a Basketbal podporuje
ovladani pomoci pohybového ¢idla fotoaparatu i smérového tlacitka.
Vybér provedete hned nebo po stisku hvézdicky.

4| Ovladani pohybem — Otagejte s Kidizoom® Duo MX 5.0 riiznymi
smery tak, abyste pfi hfe posunuli znak nebo objekt podle potieby.
Smeérové tladitko — Stisknéte Sipky tlacitka tak, abyste pfi hre
posunuli znak nebo objekt podle potteby.
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Pro nékoho mUiZe byt obtizné ovladani hry pomoci pohybového senzoru.
V takovém piipadé mazete stisknout tlacitko hvézda (%) a v piipadé
potfeby zménit metodu ovladani.

A. Dopravni zacpa (Lze pouzit ovladani pohybem)
Je ¢as na zavod! Prejizdéjte s autem vlevo nebo
vpravo tak, abyste predjizdéli ostatni vozy na
silnici a sbirali kanystry s palivem, pro zrychleni.
Srdce vam dava 3 pokusy. Davejte pozor na olej
na silnici, ten vas zpomali!

B. Zachran ryby (Lze pouzit ovladani pohybem)
Ach ne, ryba se ztratila v potrubi! MGzete ji
pomoct vratit se k fece? Pomozte rybé najit na
mapé vystup s trojuhelnikem. Davejte pozor na
¢as i na pfekazky po cesté!

C. Basketbal (Lze pouzit ovladani pohybem)
Kdo je nejlepsi basketbalista? Zamifte na spravnou
barvu a stisknéte tlacitko OK pro vyhozeni
mice. V ¢asovém limitu uhrajte co nejvyssi pocet
koS0 a dokoncete vSechny arovné hry!

D. Blazniva kavarna

Dobfe si na za¢atku prohlédnéte jaké to mate
pfipravit jidlo. Nasledné pak posuny tlacitka
pochytejte ty spravné ingredience. Pozor!
Musite i ve spravném poradi. Pokud potfebujete
napovédu jak ma jidlo vypadat, stisknéte tlacitko
OK @

E. Skakaci mi¢

Jedna se o klasickou stfileci hru. Presurite liStu
odrazu vlevo nebo vpravo, aby se mi¢ odrazil tak, aby se prolomily bloky
v horni ¢asti obrazovky.

Casovy limit pro hry

Ve vychozim nastaveni neni pro hry nastaveno zadné ¢asové omezeni.
Chcete-li nastavit denni ¢asovy limit pro hrani her, mdzete tak ucinit

v nabidce Nastaveni v sekci RodiCovsky zamek. Podrobnosti naleznete |
v ¢asti Nastaveni.

9. Nastaveni §f

Zde mUzete nastavit rizna nastaveni pro vas Kidizoom® Duo MX 5.0.
Stisknutim levého < nebo pravého D smérového tladitka si mézete vy-
brat moznosti nastaveni.
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A. Pozadi (tapeta)

Zde muzete nastavit jako pozadi hlavniho
menu vlastni fotografii nebo zvolit obrazek
z predinstalované galerie.

Stisknéte tlagitko nahoru % nebo dolt &
a vyberte si z motiv(i tapet. Potvrdte tlagitkem
OK . Chcete-li nastavit jednu z vasich
vlastnich fotografii jako pozadi, vyberte ikonu
fotografii. Tim se dostanete k vybéru fotografii. Vyberte fotografii, kterou
chcete pouzit, a potvrdite stisknutim tlagitka OK .

B. Pamét

Tato nabidka vam umoznuje zkontrolovat stav vnitfni paméti fotoaparatu
nebo stav paméti pamétové karty (je-li viozena). Mate na vybér tii volby:
Smazat fotky a videa

Tim se odstrani vSechny soubory ve slozkach DCIM a DOWNLOAD ve
vnitfni paméti, nebo na pamétové karté (pokud je vioZena).
Formatovani

Timto se vymazou VSECHNA data ve vnitini paméti nebo na pamétové
karté pokud je vlozena).

Tovarni nastaveni

Tovarni nastaveni vymaze obsah ulozeny v interni paméti a obnovi
vychozi tovarni nastaveni vSech systém, napf. index soubord, rozliseni
fotografii, herni Grovné a nainstalované hry.

At zvolite jakoukoli z vy$e uvedenych tfi moznosti, budete vzdy vyzvani
k potvrzeni vasi volby. Postupujte podle pokyn( na obrazovce.

POZNAMKA: Pokud je pouziva pamétova karta, data uloZena v interni
paméti se ve fotoaparatu nezobrazi. Pro jejich zobrazeni musite kartu
nejprve vyjmout. Pokud je vnitini pamét Kidizoom® Duo MX 5.0 plna nebo
kdyz jsou vyCerpany indexy (nazvy) souborll, méli byste si zalohovat
vSechny soubory z interni paméti fotoaparatu do pocitace. Potom
odstrarite soubory ve vnitfni paméti fotoaparatu, ¢imz uvolnite misto.

C. Nastaveni fotoaparatu

Toto menu vam umozriuje upravit rdzné moznosti tykajici se fotoaparatu.
Stisknutim tlagitka kurzoru nahoru % nebo dold @ vyberte volbu
a stisknutim tlagitka OK (@) potvrd'te.

Nastaveni predni kamery — Pro nejvyssi kvalitu zvolte tento symbol
@8 , pokud chcete ulozit vice fotografii zvolte tento symbol
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A. Vnitini svételna frekvence — Vychozi frekvence je nastavena podle
vasi oblasti, nechte prosim fotoaparat nastaven na vychozi hodnotu.
Zménit frekvenci je mozné pfi cesté do jinych zemi.

B. Optimalni nastaveni — Nastavte optimalizaci fotografii na Zapnout
nebo Vypnout i Dalsi informace k optimalizaci fotografii
naleznete v ¢asti Fotoaparat. ‘

C. Casovac — Nastavte samospoust fotoaparatu na Zapnout nebo
Vypnout . Samospoust je nastavena na hodnotu VYP (Vypnuto) pfi
kazdém zapnuti fotoaparatu.

D. Datum & Cas

V tomto menu nastavite aktualni datum a ¢as. Chcete-li zménit datum
nebo Cas, stisknéte tlacitko OK . Po zadani nabidky nastaveni data
a Casu zmérite nastaveni tlagitkem nahoru # nebo dold @, stisknutim
levého Q nebo pravého D smérového tlagitka preskocite na dalsi
polozku. Po dokonceni stisknéte tlacitko OK @)

E. Rodic¢ovsky zamek

RodiCovska kontrola umozriuje omezit dobu hrani her na displeji
fotoaparatu.

Stisknéte a podrzte tlacitko hvézda @ dokud se nezobrazi okno
s matematickou otazkou, ktera nasledné vygeneruje pfistupovy
kod. Pouzijte smérové tlacitko @ a zadejte spravny vysledek. Pro
pokra¢ovani stisknéte tlagitko OK (@).

Na dal$i obrazovce mizete zvolit nasledujici moznosti:

Bez omezeni — Tato volba umozni hrat hry po neomezenou dobu.
15/30/60/90 minut za den — KdyZ dosahne dité uréeného ¢asu, nemlize
hrat zadné hry az do nasledujiciho dne.

Zakazat hry — Zakazete vSechny hry a podnabidka “hry” bude v hlavnim
menu skryta.

Stisknéte tlacitko OK pro potvrzeni vybéru.
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1. Udrzujte hracku Cistou otiranim vihkym hadfikem.
2. Udrzujte hracku mimo pfimé sluneéni zéafeni, zdroje tepla a vody.
3. Pokud nebudete hracku del$i dobu pouzivat vyjméte baterie.

4. Nepoustéjte hracku na tvrdy povrch, nevystavujte ji vihkosti ani
vodé.

VAROVANI

Velmi malému procentu lidi mdze, kvili aktualnimu stavu, sledovani
nékterych typu blikajicich barev nebo vzorkl pfivodit epileptické
zachvaty nebo okamzitou ztratu védomi.

| kdyz Kidizoom® Duo MX 5.0 nepfispiva k témto rizikam,
doporucujeme rodi¢lim, aby dohlizeli na své déti pfi hrani her na
fotoaparatu. Pokud by mélo vas$e dité kfeCe, poruchy vidéni nebo
zavraté, prestarite fotoaparat ihned pouzivat a poradte se s lékafem.
Berte prosim na védomi, Ze hrani her probiha na fotoaparatu z velmi
malych vzdalenosti, coz mize zplsobit nevolnost nebo Gnavu.
Doporuéujeme udélat 15 minut pfestavku béhem kazdé hodiny hrani.

ODSTRANOVANI PROBLEMU

Projdéte si tuto ¢ast, pokud mate potize s funkcemi Kidizoom® Duo
MX 5.0.

Problém Regeni

Fotoaparat nefunguje | 1. Nechte fotoaparat néjakou dobu bez
baterii, poté baterie vlozte zpét.

2. Zapnéte fotoaparat, nyni by mél fungovat
spravneé.

3. Pokud fotoaparat stale nefunguje
spravné, vymérite staré baterie za nové.

Fotografie neni ostra 1. Zkontrolujte, jestli fotoaparat drzite
pevné.

2. Ujistéte se, ze svételné podminky
fotografovaného prostredi jsou dobré.

3. Zkontrolujte, zda je sklo objektivu
fotoaparatu Cisté.
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Nelze se pfipojit
k pocitaci

Zkontrolujte pfipojeni kabelu USB mezi
fotoaparatem a pocitac¢em a zkontrolujte
postup a vlastnosti pfipojeni. Jsou popsané
v této pfirucce.

Nelze detekovat
pamétovou kartu

1. Zkontrolujte, zda je pamétova karta
spravneé vlozena.

2. Zkontrolujte, zda je pamétova karta
podporovana. Fotoaparat dokaze
podporovat pouze kartu microSD nebo
microSDHC.

3. Zkontrolujte, zda je souborovy systém
pamétoveé karty FAT nebo FAT32.
Systém Kidizoom® Duo MX 5.0
nepodporuje souborové systémy NTFS
nebo exFAT. Pfed pouzitim karty ve
vasem Kidizoom® Duo MX 5.0 byste
méli zazalohovat véechna dulezita data
z pamétové karty a formatovat ji do
systému FAT nebo FAT32.

Nelze ulozit soubory

Zkontrolujte, jestli neni pamétova karta
plna. Pokud neni viozena zadna pamétova
karta, zkontrolujte vnitini pamét Kidizoom®
Duo MX 5.0.

Nelze zobrazit
pfenesena videa nebo
fotografie

1. Zkontrolujte, zda jsou prenesené
soubory vlozeny do spravného
adresare v Kidizoom® Duo MX 5.0.
Kdyz je fotoaparat pfipojen k pocitaci,
fotky by mély byt umistény ve slozce
DOWNLOAD / PHOTO a videa by méla
byt vioZzena do slozky DOWNLOAD /
VIDEO.

2. Kidizoom® Duo MX 5.0 podporuje pouze
nasledujici formaty:
fotografie ve standardnim vychozim
forméatu JPEG a videa ve formatu AVI
(Motion JPEG) vytvofené programem
Kidizoom® MX Duo 5.0.

Displej nezobrazuje
spravné

Vypnéte fotoaparat a nechte jej nékolik
minut bez baterii a poté vymérite baterie.
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Pokud problém pretrvava, obratte se prosim na nase oddéleni sluzeb
pro spotfebitele na email: viech@vtechcz.cz (pro CR) a viech@vtech.sk
(pro SR). Nas servisni zastupce vam rad pomuze.

DULEZITE UPOZORNENI

Vytvareni a inovace Vtech® vyukovych produktd, je doprovazeno
vysokou zodpovédnosti, a skutenosti, ze Vtech® bere tento
Ukol vazné. Snazime se, abychom vytvofili vyrobky s co nejvyssi
hodnotou pro zékazniky. K chybam v8ak nékdy muaze dojit. Je
dalezité, abyste védéli, Ze stojime za svymi produkty a predali
nam vase nazory na nase zakaznické oddéleni.

Oddéleni sluzeb na 01235 546810 (z Velké Britanie — anglicky),
nebo 44 1235546810 (mimo Velkou Britanii — anglicky) nebo
+420 565 321 695 (pro CR a SR).
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JAK UDELAT DOBRE FOTOGRAFIE

Jste pfipraveni na zabavné fotografovani? Zde je nékolik tipd jak mit co
nejlepsi vysledky z vaseho nového Kidizoom® Duo MX 5.0.

Krok prvni

Nejprve si dejte ruku do poutka fotoaparatu tak, abyste mohli drzet novy
Kidizoom pevné.

Druhy krok

Existuji 2 zplsoby, jak se podivat na vase fotky dfive, nez zaénete fotit.

Mizete pouzit barevny LCD displej na zadni strané Kidizoomu, nebo
dvojity hleda¢ek nad obrazovkou.

Poznamka: To, co uvidite prostfednictvim duélniho hledac¢ku, nemusi
byt stejné jako je zobrazeni na LCD monitoru a na pofizené fotografii.
Krok treti

Nyni jste pfipraveni fotit! Ujistéte se, ze drzite Kidizoom pevné a obéma
rukama.

Krok étvrty

Priblizte se k objektu ktery chcete fotografovat. Davejte pozor, abyste pfili§
brzy nepohnuli s fotoaparatem, jinak budou vasSe fotografie rozmazané.
Bude vam trvat del$i dobu, nez ziskate praxi takovou, aby vase fotky byly
skvélé. Nebojte se, pokud se fotografie nepovede hned napoprvé.

Paty krok

Pokud fotite venku za slune¢ného dne, stijte se sluncem v zadech.
Pokud fotite uvnitf a v tmavém prostfedi, nepohybujte fotoaparatem,
aby nedoslo k rozmazani snimku.

Krok Sesty

Kdyz Kidizoom vyfotil obrazek uslysite cvaknuti. Jakmile jste uslySeli
cvaknuti, mlzete fotit dal!

Prejeme skvélou zabavu!
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CASTE OTAZKY KE KIDIZOOM® DUO
MX 5.0

Otazka 1:

Koupil jsem VTech® Kidizoom® Duo MX 5.0, ale nespolupracuje s mym
pocitatem. MUj pocita¢ hleda ovladace. Hledal jsem i na internetu, ale
nemohu najit ovladac¢ fotoaparatu VTech®. Co mazu udélat?
Odpovéd”:

Neexistuje zadny zvlastni ovlada¢ potiebny pro Kidizoom® Duo MX
5.0. Fotoaparat pouziva standardni ovlada¢ USB velkokapacitniho
pamétového zafizeni. Takovy ovladag je standardné na véech
Windows® operac¢ni systémech. Pocinaje Windows® 2000 Service
Pack 3 (vEéetné Windows®, XP, Vista a vy$sich) a Mac OS® 9.0 a vyse.
Pokud vas pocitac splriuje tyto pozadavky opera¢niho systému a stale
hleda ovladace, obratte se na vyrobce pocitate pro dalsi pomoc.

U starSich operacnich systému, které nepodporuji velkokapacitni
pamétoveé zafizeni nebo ovladace velkokapacitnich pamétovych
zaFizeni mohou byt k dispozici aktualizace. Porad'te se opét

s vyrobcem pocitace.

Otazka 2:

Fotografie neodpovidaji tomu, co vidim, kdyz se podivam do hledacku.
Skute€ny pofizeny snimek zabira vétsi plochu, nez to, co hledacek
zobrazuje.

Odpovéd”:

Skute¢ny obraz s uloZzenym digitalnim obrazem se mize lisit v
zavislosti na lomu svétla v hledacku objektivu. Vliv na v§e mohou

mit mirné ohyby ¢ocky objektivu v rdiznych Ghlech a dalsi faktory,
veetné vzdalenosti mezi ¢oCkou a o¢ima, Uhel, pod kterym si prohlizite
objekt a dokonce i vzdalenost mezi vasima o¢ima. Obecné lze fici, ze
pokud jsou ¢ocky objektivu umistény blize k o¢im, tak zplsob jakym
se bude svétlo lamat pfes objektiv je, Ze se zaméfuje na uzsi a uzsi
oblast, takze obraz na displeji se zobrazi mensi, nez ten, ktery je ve
skute€nosti digitalné zaznamenan.

Otazka 3:

Jaka je hodnota ISO (citlivost) pro Kidizoom® Duo MX 5.0?

Odpovéd”:

Kidizoom® Duo MX 5.0 pouziva hodnotu automatického nastaveni 1SO.
Automaticky nastavuje ¢as expozice a citlivost na svétlo v zavislosti na
osvétleni okolniho prostredi.
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Otazka 4:

Mj fotoaparat se zapne, ale pak hned vypne.

Odpovéd”:

Ujistéte se, ze pouzivate nové baterie. Dale pak, jestli neni Spatny
kontakt (kvlli ne€istotam) na kontaktnich pruzinach nebo deformovana
kontaktni pruzina u baterii. Vlozte sadu novych baterii a ocistéte
kontakty. Pak by mél fotoaparat jit bez problému zapnout. Pokud
problém pietrvava, kontakiujte zakaznicky servis, jak je uvedeno v
¢asti ReSeni problémU tohoto navodu.

Otazka 5:

Pro¢ jsou mé obrazky nékdy zrnité a rozmazané? Je néco, co mizu
udélat pro zlepSeni kvality fotky?

Odpovéd”:

Ve Spatné osvétleném prostfedi se obnovovaci kmitocet (rychlost
zavérky) snizi, coz prodluzuje del§i dobu expozice. Nevyhodou je to,
ze kazdy pohyb, nebo zachvéni ruky po dobu vytvareni fotky, mize
mit za nasledek vét§i rozmazani. Kromé toho, snimac fotoaparatu
zmékc&uje okraje za zhorSenych svételnych podminek snizenim
obrazového Sumu. To také mdze nékdy mit za nasledek rozmazani
obrazu. Pokud zlepSite osvétleni, zlepsi se vysledky. Citlivost
snimace ve $patnych svételnych podminkéach a stabilita obrazu byla v
nejnovéjsim modelu Kidizoom®Duo MX 5.0. vylep$ena.

Otazka 6:

Mohu z fotoaparatu odstranit skupinu snimkd najednou nebo musim
jeden po druhém?

Odpovéd”:

Pokud pfipojite Kidizoom® Duo MX 5.0 k pocitaci jako externi disk
mUZete vybrat jakékoli mnozstvi obrazki k odstranéni.

Otazka 7:

Pokud jsem omylem smazal obrazky formatovanim, existuje néjaky
zpUsob jak je dostat je nazpét?

Odpovéd”:

Pokud jste odstranil snimky pomoci formatovani paméti v internim
Ulozisti, neexistuje zadny zpUsob, jak je ziskat zpét. K dispozici je sice
software tfetich stran, ktery mGze pomoci obnovit “smazang” data z
pameéti, ale tento zptsob nedoporu€ujeme.

Otazka 8:

Budou pfi vyméné baterie vymazéana data z interni paméti pristroje?
Odpovéd”:

Vyména baterie pfi spravném pouzivani, tak jak je uvedeno v pfirucce,
by neméla zpusobit poskozeni dat nebo ztratu dat ve vestavéné paméti.

(O]
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Otazka 9:

P¥i pfipojeni fotoaparatu k USB portu, dostanu zpravu “USB zafizeni
nebylo rozpoznano”. Doslo k zavadé ve Windows® a zafizeni nebude
pracovat spravné.

Odpovéd”:

Toto je s nejvétsi pravdépodobnosti problém s hardwarem PC nebo
systémovy problém. VétSina spotfebiteld, ktefi hlasi tuto zavadu maji
problém s neuznanim velkokapacitnino pamétového zafizeni véeho
druhu. Prosim, obratte se na vyrobce pocitace pro podporu.

Otazka 10:

Snazim se prenést své obrazky na muj pocita¢. Pripojil jsem se podle
pokynt (pfipojeni kabelu USB k fotoaparatu a pocitaci) a objevi se nova
jednotka. Obrazky se vSak automaticky nepfenaseji. Je néco, co musim
na zacatku udélat, aby se obrazky prenesly a ulozily?

Odpovéd”:

Pfenos obrazkud do pocitace se nespusti sam. Po pfipojeni kabelu USB
k pocitaCi a zobrazeni vyménné jednotky muzete jednotku otevfit a
podivat se do slozky DCIM. Méli byste najit snimky, které jste pofidili
pomoci programu Kidizoom® Duo MX 5.0. Pokud chcete ulozit snimky
do pocitace, mizete tak ucinit pfetazenim obrazovych soubord napfiklad
do slozky OBRAZKY.

Operacni systém Microsoft® Windows® 7, Windows® 8 nebo Windows® 10,
verze 10.7,10.8, 10.9, 10.10, 10.11, 10.12 nebo 10.13. Loga Microsoft®
a Windows® jsou ochranné znamky spole¢nosti Microsoft Corporation
ve Spojenych statech a dalSich zemich. Loga Macintosh a Mac jsou
ochranné znamky spolec¢nosti Apple Inc. registrované ve Spojenych
statech a dalSich zemich. VSechny ostatni ochranné znamky jsou
majetkem pfislusnych viastnikd.

CLASS 1

LED PRODUCT
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NAVOD NA UPEVNENI
BEZPECNOSTNIHO REMINKU

Krok 1:

Vyhledejte oc¢ko na konci
feminku. Vlozte ho do drazky
na boku a potom jej protlacte
skrz.

Krok 2:
Konec Ffeminku protahnéte
oc¢kem a zatahnéte.

Krok 3:

Ujistéte se, ze je feminek
bezpetné zatazen v ocku
fotoaparatu.




