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Mili rodice,

v8imli jste si nékdy, nadherného vyrazu tvare Vaseho ditéte
kdyZ poznava nebo objevuje nové véci? Jsou to snad ty
nejskvélejsSi momenty, kterymi odmériuje dité svoje rodice.
Pravé pro tyto krdsné chvilky, vyviji firma VTech s nejvétsi
peclivosti, hracky pro malé déti, kojence i batolata.

Tyto jedinecné interaktivni hracky pfimo reaguji na to, co déti
délaji pfirozené — hraji sil PouZiti inovativnich technologii

pri vyvoji a vyrobé téchto hracek, umoZzriuje interaktivné
reagovat na podnéty ditéte, takZe se kaZzdd hra stdva
zabavnou a jedine¢nou. UCi déti, pfimérené k jejich véku,
pojmy jako jsou prvni slova, ¢isla, tvary, barvy nebo hudbu.
Jesté duleZitéjsi je, Ze VTech vyukové hracky rozvijeji dusevni
a fyzické schopnosti ditéte tim, Ze inspiruji, poutaji i uci.

Ve Vitech, vime, Ze dité ma schopnost délat velké véci.

To je duvod, proc¢ jsou vSechny naSe elektronické vzdélavaci
hracky navrZeny tak, aby pomahaly rozvoji détské mysli

a zdroven jim umoznily rozvijet jejich ostatni dovednosti.
Dékujeme vam za davéru, kterou jste projevili nakupem
hracky VTech. Je nam velikou cti, Ze jste nam dali mozZnost
se podilet na u¢eni a vyvoji Vaseho ditéte.

S dctou
Vasi pratelé z VTech

Vice informaci o vzdéldvacich hrackach VTech najdete na www.vtechcz.cz
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Dékujeme vam za zakoupeni vyrobku ze série VTech® Tut Tut
Auti¢ko Otik - Rychlik DJ & Roll Train.

Pripravte se na Uzasné tane¢ni vystoupeni s Otikem, Kristynkou
a Rychlikem DJ! Pomozte Otikovi a Kristynce to poradné rozpalit
na disco vagénu anebo si zazpivejte s Rychlikem DJ ten nejlepsi
rock ‘n’ roll. Tak jdeme nato! HGd! HAA!

Tlagitko Cepice Mixazni pult Hraci zéna

Otocna rukojet
Tanecni parket J

Parkovaci misto pro Rychlika DJ

mini Otik %—mini Kristynka

Misto se SmartPoint™




BALENiI OBSAHUJE

Tut Tut Auticko Otik® Rychlik DJ & Roll Train
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1 mini Kristynka 1 Navod k obsluze
POZNAMKA:
Tato hra¢ka neni uréena na kousani.
VAROVANi:

Veskeré obalové materidly jako jsou pasky, plastoveé folie, balici
zadmky a znaceni, nejsou soucasti hracky a musi byt z ddvodu
bezpecénosti vaseho ditéte zlikvidované.

POZNAMKA:

Uschoveijte si tuto uzivatelskou pfirucku, protoZe obsahuje dllezité
informace.




Odemknuti balicich zamk

@®
(@ Otocte zamek nékolikrat proti sméru
hodinovych rucicek.

@
== (3) Balici zamek vytahnéte a zlikviduite.

O)
/\ @ Otodte balici zamek o 90 stuprili proti
sméru hodinovych rugicek.

)
* @ Vytahnéte zamek obalu a zlikvidujte jej.

ZACINAME

INSTALACE A VYMENA BATERII

pro Rychlik DJ

1. Ujistéte se, Ze je pfistroj vypnuty VYP.

2. Najdéte kryt baterie na spodni strané
Rychlika DJ. Pomoci Sroubovaku
povolte Sroubek.

3. Pokud ménite pouzité nebo vybité
baterie, vyjméte je z boxu zatazenim za
konec baterie.

4. Vlozte 2 nové baterie AAA (AM-4 /
LR03) podle schématu uvniti boxu.
(Pro maximalni a bezporuchovy vykon
pouzivejte pouze nové alkalické
baterie).

5. Nasadte kryt baterie a dotahnéte Sroub.




pro Mixazni pult

1.

2.

Ujistéte se, ze je pfistroj vypnuty
VYP.

Vyhledejte zeleny kryt baterie

v horni ¢asti mixazniho pultu. Poté
pomoci Sroubovaku povolte Sroub

a sejméte kryt.

Pokud ménite pouzité nebo vybité
baterie, vyjméte je z boxu zatazenim
za konec baterie.

Vlozte 2 nové baterie AAA (AM-4 /
LR0O3) podle schématu uvniti boxu.
(Pro maximalni a bezporuchovy vykon pouzivejte pouze nové
alkalické baterie).

Nasadte kryt baterie a dotahnéte Sroub.

UPOZORNENIi PRO BATERIE

Pro maximalni vykon pouzivejte nové alkalické nebo plné nabité
NI-MH nabijeci baterie.

Pouzivejte pouze baterie stejného nebo ekvivalentniho typu, tak
jak je doporuceno.

Nemichejte rlizné typy baterii: alkalické, standardni (carbon-
zinkové) nebo dobijeci, ani nové a pouzité baterie.

Nepouzivejte poSkozené baterie.

Vlozte baterie spravnou polaritou.

Zabrarite zkratu kontaktl baterie.

Vyjméte vybité baterie z hracky.

Vyjméte baterie pfi delSim nepouzivani.

Nevhazujte baterie do ohné.

Nedobijejte nedobijeci baterie.

Vyjméte dobijeci baterie z hracky pred nabijenim.

Nabijeci baterie Ize dobijet pouze pod dozorem dospélého
Clovéka.




Likvidace baterii a vyrobkut

i
B

Preskrtnuty symbol popelnice na produktech, bateriich,
nebo na jejich obalu, znamena3, Ze nesméji byt
likvidovany s domacim odpadem, protoZe obsahuji latky,
které mohou byt Skodlivé pro Zivotni prostredi

a lidské zdravi.

Symboly chemikalii Hg, Cd nebo Pb, pokud jsou
vyznaceny, ukazuiji, Ze baterie obsahuje vice nez
stanovené hodnoty rtuti (Hg), kadmia (Cd) nebo (Pb)
olova v baterii. Nafizeni(2006/66/EC).

Silny pruh u popelnice znamena, ze produkt byl uveden
na trh po 13. srpnu 2005.

Pomahejte zodpovédné chranit Zivotni prostredi pfi
likvidaci vaseho vyrobku nebo baterie.

Pro vice informaci prosim navstivte:
www.ekokom.cz, www.asekol.cz, www.asekol.sk,

www.recyclenow.com




VLASTNOSTI PRODUKTU
Rychlik DJ

1.

ZAP. / VYP. prepinac

Chcete-li hracku zapnout, posurite
pfepina¢ do polohy zapnout .
Chcete-li hracku vypnout, posurite
prepina¢ do polohy vypnout @.

Automatické vypnuti

Aby se prodlouzila Zivotnost baterie, tak se hracka
automaticky vypne pfiblizné po 35 sekundach bez aktivni hry.
Hracéku Ize znovu zapnout stlacenim ¢epice Rychlika DJ nebo
rychlym popojetim s Rychlikem DJ.

POZNAMKA:

Tato hracka je pfi zakoupeni je v rezimu “Zkus meé!”. Po otevieni
obalu hra¢ku vypnéte a znovu zapnéte. Tak se hracka dostane
do normalniho rezimu. Pokud se hracka béhem hry vypne,
nainstalujte prosim novou sadu baterii.

Mixazni pult

1.

ZAP. / VYP. prepinaé

Chcete-li hra¢ku zapnout, posurite
prepina& do polohy zapnout ®.
Chcete-li hra¢ku vypnout, posurite
prepina¢ do polohy vypnout @.




2. Automatické vypnuti

Aby se prodlouzila Zivotnost baterie, tak se hracka automaticky
vypne pfiblizné po 35 sekundach bez aktivni hry. Hracku Ize
znovu zapnout polozenim mini Otika nebo mini Kristynky na
mixazni pult, oto¢enim gramodesky, oto¢enim oto¢né rukojeti
nebo umisténim Rychlika DJ na parkovaci misto.

POZNAMKA:

Tato hracka je pfi zakoupeni je v rezimu “Zkus mé!”. Po otevfeni
obalu vyjméte Otika a Kristynku (na odstranéni balicich pasek
je nékdy nutné pouzit vice sily), vlozte Rychlika DJ na parkovaci
misto nebo vyjméte a znovu vlozte baterie. Poté bude hracka

v normalnim rezimu. Pokud se hracka béhem hry vypne,
nainstalujte prosim novou sadu baterii. |

CINNOSTI
Rychlik DJ 4 D

1. Tlaéitko ¢epice
Po stlaceni ¢epice uslysite spoustu
melodii, pisni¢ek a zabavnych
frazi. Na kominé uvidite i svételné
efekty.

2. Zvuky a melodie
Tla¢enim Rychlika DJ se zapnou @
zabavné zvuky. Béhem tlaceni o [\4 f' L
vlacku se melodie budou ménit.

Takeé uslysSite spoustu zabavnych %

hlasek a zvukl které znate ze
seridlu. | komin bude blikat \\
a vydavat zvuky.




Mixazni pult

1.

Hraci zéna

Umistéte mini Otika, mini Kristynku
nebo jiné mini Tut-Tut Auti¢ka
Otik® na hraci zonu. Spustite

tim kratké melodie, pisnicky

a roztomilé zvuky.

Otoéna rukojet’

Kdyz je mini Otik a mini Kristynka
na tane¢nim parketu, tak otocte
oto¢nou rukojeti nebo otacejte
gramodeskami. Auti¢ka budou
tancit stejné jako v seridlu!

A k tomu uvidite je spoustu disko
svételnych efektd.

Parkovaci misto pro Rychlika DJ

Zasunte Rychlika DJ na parkovaci
misto, stisknéte tlacitko. Timto
spustite zabavné zvuky a kratké
melodie. Také barvena svétylka
budou blikat.

Gramodesky

Otacejte gramodesky na tanec¢nich
parketech tam a zpét, tak abyste
slySeli zabavné zvuky, kratké
melodie, fraze a pisnicky. Kdyz
hraje melodie nebo pisnicka, tak
ota¢enim gramodesky sem a tam
se k hudbé pfidaji zabavné zvuky.
Spole€né se zvuky blikaji i svétla.




5.

SmartPoint™

Umistéte jakékoli “velké” auticko
Tut Tut (prodavaji se samostatné)
na znak SmartPoint™, které je na
parkovacim misté pro Rychlika
DJ a poslouchejte zabavné fraze
a zvukové efekty.

PECE A UDRZBA

1.
2.

3.
4.

Udrzujte hracku v Cistoté otfenim lehce navlhéenym hadrikem.
Udrzujte hracku mimo pfimé slunec¢ni svétlo a mimo piimé
teplo.

Pokud hra¢ku del$i dobu nepouzivate, vyjmeéte z ni baterie.

Nenechte hracku spadnout na pevny povrch a nevystavuijte ji do
nadmérné vlhkosti.

A4 w Ve Vd o
RESENI PROBLEMU
Pokud z néjakého dlivodu vyrobek pfestane fungovat, pak, prosim,
postupujte podle nasledujicich krokd:

1.

2.
3.
4

Vypnéte pfistroj.

Preruste napajeni vyjmutim baterii.

Nechte zafizeni odpoc¢inout par minut, pak vymérite baterie.
Vyrobek znovu zapnéte. Vyrobek by mél byt nyni pfipraven opét
hrat.

Pokud produkt stale nefunguje, vyménte vSechny baterie za
zcela nové.




ZAKAZNICKY SERVIS

Tvorba a rozvoj VTech® vyukovych hracek je nasi spole¢nosti brana
velmi vazné a pfistupujeme k ni s velkou zodpovédnosti. Snazime
se vychazet vstfic odbornym pedagogickym, psychologickym

i praktickym rodi¢ovskym nédzorlim a zku$enostem a tim neustéle
rozvijet hodnotu nasich hracek. | pfes veSkerou nasi snahu vSak
mUze k chybé nékdy dojit.

Je dulezZité, abyste v&déli, Ze si stojime za svymi produkty a Ze si
cenime vasich nazorl a zkuSenosti, které miZete zasilat na nase
zékaznické centrum:

Pro zakazniky v CR a SR:

telefon: +420 565 321 695

email: servis@menug.cz

www.vtechcz.cz

Pro zakazniky UK:

Phone: 0330 678 0149 (from UK) nebo +44 330 678 0149 (mimo UK)
Website: www.vtech.co.uk/support

Zakaznici NZ:

Phone: 0800 400 785

Website: support.vtech.com.au




CLASS 1
LED PRODUCT




Navstivte nase stranky
a prohlédnéte si vice produktu.

www.vtechcz.cz
www.vtech.sk
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